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TOP GAMES 


"Тор Games" започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в "Тор Games" 

в последствие съзлават и пишат 
B "PC Mania" и “PC Club". 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


месечно приложение на cn. Computer за игри 
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PAYNE £ 


THE FALL OF MAX PAYNE 


TECT 


Николай kA 
Графика i 
звук 
Музика 


Геймплей 
Удоволствие 


| Минимални изисквания 


Процесор: Pentium Ill Ha 1 GHz 
Памет: 256 Мбайта 

Bugeokapma: 32 Мбайта DirectX 9 
съвместима, HW T&L 

Hucko80 пространство: 1,7 Гбайта 


Много може ga се Каже за cloxke- 
та и на пърВата, u на Втората 
част. Няма ga разВалям с подроб- 
Hocmu ygoBoAcmBuemo Ha uumame- 
лите, Коцто ouue не ca пробВали ga 
uepasim, колкото и малко да ca me. 
Разбира се, при посочените усло- 
Вия за осноВата на играта тя има 
npaBoAuHeeH ход на geücmBuemo. 
Om moBa тя не губи дори и Капка 
от чара си. В пърВата част се ак- 
ueHmupawe на onpaBgaHama ompa- 
за, крепяща Макс, докато ce onum- 
Ва да достигне до истината - He- 
заВисимо om цената. Сега gemek- 
muBpm omnoBo се пояВяВа на kpu- 
миналната сцена, но дВижен осВен 
om Желанието за cnpaBegAuBocm и 
om AloboBma си Към една жена - 
Мона Сакс. Преплчтадки nbmuuua- 
та и uyBcmBama на gBamama, сюже- 
mbm печели цялото Внимание на 
чграещця, че и още малко :) 


В пърВата част В Ню Порк Ва- 
леше сняг и БушуВаше зимна Буря. 
КакъВ по-добър фон за дадения clo- 
Жет. В продължението Вали дъжа 
- продължителен, HanoumeAeH и 
пролчВен дъжд. AeücmBuemo ce 
развива, разбира се, на сухо. Ho об- 
аноВкагла никак не e приятна. 
нични kopugopu, ВсеВъзможни 
и om Hloüopkckume npegepa- 
cmpoumeaHu obekmu, сКладо- 
а на ужасите и mbMHu улич- 
има u едно geücmBue В no- 


сяко хубаВо нещо cu има u продължение... Хубавите филми не omc- 
mbnBam om moBa правило. Личното ми мненце обаче е, че не 


гарябВа ga се прекаляВа с продълженията. Коп ме пита мен за тези не- 
ща — mo се знае, ВсичКо се npaBu за пари u щом пазарът има нужда om 
още една серия на Макс Пейн, mo гля е неизбежен резултат. 

Този хибрид между филм и екшън Компютърна игра е HaucmuHa He- 
що уникално. Началото беше nocmaBeno 2001 г. и пожъна много големи 
успехи. Съчетанието между роман на Чандлър, филм на Джон Ву и guHa- 

мични сцени с много стрелба, В които глаВна роля играе “зрителят”, 


Бе наименоВано Макс Пейн. 


прилична obcmaHoBka, но и npomuB- 
ниците са на ниВо. Но аКо има 
проблем, mot не е В обсглановка- 
та, а В играещия - хората са се 
постарали ga изпипат до най-мал- 
Кия детайл mekcmypume. Всичко е 
на ниво. Лица, тела, дрехи, Кошче- 
ma за боклук, cmoaoBe, маси, боклу- 
uu... ТелеВизорите, разположени из 
помещенията, през koumo ce нала- 
га да мине глаВният герой, преда- 
Вага Винаги епизод от филм, сякаш 
описВащ жиВота или съдбата на 
Макс. Uma ч реклами, ecmecmBeHo 
- Как американска meAeBuaus Без 
реклами, koumo сьщо са В тон c 
geücmBuemo. 

Не AuncBam и сцените Ha бълну- 
Ване uAu Кошмари. Te обаче ca cBe- 
geHu go необходимия минимум. B 
nbpBama част малко дразнеше kak- 
mo сВръхналудничаВата obcmaHoB- 
ka, maka и продължителността 
UM. Ceea me ca npocmo eguH HopMa- 
лен Кошмар с лутане по коридори 
и срещане на стари приятели с цел 
доуточняВане на огпношенията. 
Като цяло може ga ce kakam само 
добри думи за графичния дчзайн. 


Главните geücmBauiu лица В 
"Макс Пейн 2" са Макс и Мона. В 
пърВата част Hamuckawe спусъка 
само Макс, но ето го и най-голямо- 
mo подобрение: готина мадама, 
kosimo ga може да стреля no лоши- 
те и ga npaBu разни gpyeu номера. 
Госпожица Cakc има и сьщогло уме- 
Hue ga забаВя Bpememo и да избягва 
Куршумите. bopaBu и със специ- 
фичен Bug снайперсКка пушка "Apa- 
гуноВ”. ТоВа доста улесняВа зада- 
чата и да npukpuBa Макс, докато 
тоа си пропраВя път през гпълпи- 
me Въоръжени npomuBHuuu. 

Останалите герои обиКноВено 
са Въоръжени подвижни мишени. 


Uma и малко, но забележителни u3- 
Ключения, Когато различни харак- 
mepu са добронамерено Hacmpoe- 
ни и даже се съгласяВап да сът- 
рудничат на gemekmuBa. На мо- 
менти me се oka3Bam неоценими. 

Дори застреляни, BpaeoBeme на 
нашите герой не npecmaBam да бъ- 
gam атрактивни. Напълно реалис- 
глично me се сВличат om naam- 
формите, изВършВат nupyemu 
или прелитат големи пространс- 
mBa, подхВърлени om ВзриВната 
Вълна. 


ТоВа, Което праВи играта тол- 
КоВа унчКална до момента, е maka 
нареченото bullet-time. Представ- 
ляВа забаВяне на общогло Време на 
цграта с цел по-добра орцентация 
и прицелВане на играещия. Цма ог- 
раничение В използВането му, раз- 
Bupa ce. Чндчкаторьг му е В ^e- 
Вия долен ъгъл и показВа Колко 
дълго може ga се използВа maau 
опция. За разлика om пърВата 
част тук moBa “Време” се Възста- 
ноВяВа, ako не се използва. Друго- 
mo подобрение е, ue колкото noBe- 
че протиВници убиВа Макс, moako- 
Ва по-забаВено cmaBa Времето 
(цветът на индикатора се изменя 
В нюанси на Жълтото). Има 2 раз- 
ноВидности: само bullet-time и 
shoot-dodge. Bmopama Вьзмож- 
ност ce ВключВа с допълнителен 
КлаВиш при дВижение напред, на- 
зад чли настранч. Подобренце има 
и при нея. След извършВането на 
ckoka с цел избягване на някой om- 
Кос героят може да продължи да 
стреля В реалното Време и лег- 
нал. ТоВа е удобно и npaBu опцията 
доста полезна. Например може да 
се Влита Вече с глаВата напред В 
стая, пълна с противници, Без да 
се притесняВа uoBek, че може ga 
напраВи само няколко изстрела и 


її 


след това ga се изправя няколко ce- 
Кунди, обстрелВан безмилостно опа 
- няколКо cmpanu. 
^" Друго подобрение В играта са 
iBeme акглиВни атаки едноВременно. 
"Едната е избраното оръжие, а друга- 
- ma може ga Бъде или удар с приклада, 
чли хВърляне на граната, чли kok- 
meüA "Молотов". Удобно е, защото 
на моменти om единични npomuBnu- 
uu ce пояВяВат изВеднъж и техните 
приятели и cmaBa gocma задушеВна 
обстановка. Всички стрелят и npe- 
дчмно В една посока - mam, Където 
се намира Макс. 

Макс може да се справя и без да е 
Въоръжен. Просто му се налага на 
чоВека. Uma и ниво, както и В пърВа- 
ma част, Където mod някак си се 
oka3Ba сам и изостаВен дори om сВо- 
ята Вярна Beretta. В makuBa момен- 
mu не му остаВа друго, осВен ga cka- 
ча на бой на Когото му падне. Проб- 
лемът e, ue не може ga обезВреди 
напълно npomuBHuuume си, а само ги 
сВаля на земята, колкото да спечели 
малко преднина. 

Още една ampakuus e презареж- 
дането на оръжията В забаВено Вре- 
ме. В началото малКо се чудех защо 
от Време на Време Макс се Върти 
доста ефектно, но после ВсичКо cu 
дойде на мястото. ПраВеше го, след 
Като сВърши пълнителя или aMyHu- 
циите за оръжието. CmaBa доста 
по-бързо, отколкото ако презареж- 
да “ръчно”. 

Противниците също си имат 
някои предимства. Надарени са с u3- 
Вестна доза интелект. Щом Bugsm 
ga се приближава заплаха, се npukpu- 
Bam, оизВършВат различни акроба- 
гпични номера с цел да затруднят 
максимално прицелВането дори и В 
bullet-time. Ц не умират лесно. Колко 
патрона ще ca им необходими, заВи- 
cu от Вида на оръжието. 

Играта се camoHacmpotBa и aB- 
гпомагпично променя трудността 
cu В зависимост om постиженията 
на играча. С gBe думи - ako не се 
спраВяте много добре, Взимат Ви 
много КръВ и Bu ybuBam, om Време 
на Време даже протиВниците започ- 
Bam да се uyBcmBam неудобно om 
moBa и започват ga праВяга глупос- 
mu, Като пропускат да уцелят или 
не се стараят moakoBa ga се npuk- 
риВага. 


Има няКолКо ноВи оръжия. Най- 
доброто според мен са дВойните 
Desert Eagle - В пърВата част нез- 
найно защо нямаше makaBa Комбина- 
ция на moBa мощно оръжие. ВКлюче- 
ни са ц МІ4, “КалашниКоВ”, МР5 с оп- 
muyecku мерник ч автоматична 
nyuuka Striker. Амуницич се намират 
из ниВата, но най-Верният достаВ- 
чик са самите противници. А moBa 
значи, че Макс ще стреля предимно 
с пода, което използВап срещу него 
самия. Цяло ниво не може да се изКа- 
ра на един Вид оръжие, осВен ako иг- 
раещияп не поВаля Всеки противник 
с по един изстрел. 


Трудността не може да се про- 
меня при пърВопо ВключВане на ue- 
рата. След kamo се стигне до Края, 
се omBapsim ноВи разновидности на 
играта. ITepBomo е просто по-Висо- 
Ко ниво на трудност. Uma u New 
York іп a minute - за експертите, 
способни да поставят pekopgu no 
завършВане Ha огпделните uepoBu 
части за по-малКо om минута. Pa3- 
бира се, Всеки поВален npomuBHuk 
даВа и ВремеВи Бонус. HoBusm Bug 
игра е наречен Dead Man Walking. Ue- 
pae се на някое om ниВата на играта 
ч има смисъл на “оцелей поне още 
миг". Всеки 5 секунди се пояВяВа по 
един противник и на мястото на 
убития се пояВяВа следВащ. По ниВо- 
то има разхвърляни малко Meguka- 
менти и амуниции, но осноВната 
част ugBam om убитите npomuBHu- 
чи. Рекордът ми на една om nemme 
Карти беше почти 4 минугаш! Тряб- 
Ва HaucmuHa ga се onuma, 3a ga ce 
разбере Колко бавно могат ga me- 
kam секундите В bullet-time. 


Макс Пейн e страхотна uepa, ko- 
ято mpsibBa поне Веднъж B ЖжиВота 
ga ce пробВа. B нея ca заложени goc- 
ma ugeu, а и реализацията e Haucmu- 
на много сполучлиВа. ПритежаВа и 
нещо kamo собсгаВен чар. Hacm om 
него са и моментите В cmua "А ла 
Магарицата”. Изпълнени с много ek- 
шън за участВащия “зрител”, me 
пресъздават максимално добре obc- 
maHoBkama В този феноменален 
филм. Но стига сме си говорили за 
филми – Време e за-дейстВие, В 


- 4 ЕТ" И EC на ход, уважаеми геймъри... | 
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Віомаге / Lucas Arts 


akmo най-Вероягано редовните ни читатели знаят, аз 
съм запален фен на “МеждузВезанч Войни”. Гледал съм 
филмите несметен брой пъти, играл съм Всички Компю- 
търни чгри и съм прочел голяма част om Книгите, излезли 
под moBa заглаВче. 3amoBa и бях много разВълнувВан, когато 
Lucas Arts обяВиха, че Bioware pa3pabomBa Компютърна роле- 
Ва игра по caeama. Любимият ми Жанр Компютърни чгри, 
BbB Вселената на любимите ми филми, звучеше почти He- 
Вероятно. 

Мина Време и Вюууаге пуснаха Neverwinter Nights, koamo 
макар да беше една отлична игра, Все nak не беше истинска 
po^eBa игра, а просто Diablo В DnD Bapuaum. Надеждите ми 
бяха заместени om голяма доза скептицизъм — ouakBax, че 
ще получим още една Neverwinter Nights, но В Star Wars Bapu- 
ант. За ujacmue това не е maka, а Star Wars: Knights of the Old 
Republic (KotOR) e HaG-gobpama Компютърна poAeBa игра на 
десетилетието. Е, добре де, moBa е малко преуВеличено, но 
KotOR определено ще заеме мястото си сред Класиките В 
Жанра. A3 лично не бях играл moAkoBa добра ролева игра, Ве- 
роятно, om Planescape: Torment насам. 

U maka “...преди много, много Време В една далечна, ga- 
лечна галактика...". Този пъпа обаче историята ще Ви omBe- 
ge още по-назад BoB Времето - около uemupu хиляди години 
преди “Епизод 1”. ТоВа ca тежки Времена. Старата републи- 
Ка оганоВо e изпраВена пред голямо изпитание. Cumume (The 

Sith) са се заВърна- 
З ли за пореден път, 
предВождани om 
4 джедай, покварени 
ù Р om плъллнагла 
а; cmpaHa на CuAama. 
При moBa републи- 
kama e отслабнала 
om BoüHama c MaH- 
далорианците, а 
cumume сякаш pa3- 
полагат c Heoepa- 
- | ничени ресурси. 
Преди ga започне самата чгра, umame Възможност ga cu 
изберете герой или по-точно Клас. Uma три Възможности — 
скаут, BoGHuk и авантюрист. Можете да изберете и КакъВ 
пол ga е героят Ви, но не u om КаКВа раса, защото mot Вина- 
ги e чоВек. След moBa можете ga си изберете “физиономия”, 
Както и ume. Играта дори разполага с генератор за случай- 
ни имена, ппипични за cBema на “МеждузВезани Войни”. 

Приключите ли с избора, приключението започВа u Bue 
се o3oBaBame на Космически Кораб, нападнат om ситите. Ha- 
чалото Ви ВъВежда плавно и безпроблемно kakmo В ynpaBAe- 
Huemo, maka и В Сожета и атмосферата на играта. Посте- 
пенно темпото се yckopsiBa и скоро играчът buBa ВъВлечен 
В поредната епична битка между доброто и злото. 

ОсноВната история на KotOR e типична за Mexkgy3Be3g- 
ни Войни – добрите, лошите, големия страшен злодей, дже- 
дай, могъщо супероръжЖие, Силата и т.н. Все пак clokempm 
има няколКо HemunuuHu обрати и ucmopusima определено ще 
Ви изненада и 3auumpueyBa. Интересното е, че маКар играта 
да е по МеждузВезани Войни, играчът се озоВаВа В един поч- 
mu напълно непознат HOB сВят. Тъй като geücmBuemo се 
разВиВа много преди ga се появят Империята, бунпповници- 
те; както-ы-герочте-от-филмите;-усеццането-е-различно. 
Оше В самото начало ще забележите например, че Войници 
me се Бият с хладни оръжия, предимно мечове. За moBa cu 
има и добро обяснение, разбира се. Cumume първи са omkpu- 
ли енергийните щитове, което прави Войниците им почти 
неуязВими за бластера. ТоВа не означава, че В играта няма 
бластери u енергийни оръжия — напротив, uma, и mo В goc- 
та голямо Количество. Друга особеност e, че джедаите ca 


много, Влиянието им е значително, различно е U отношенч- 
emo на хората към тях. Тъмни джедаи също се срещат В 
изобилие и дори имат собстВена академия на планетата 
Корчбан. 

СВептът на KotOR Все nak не е и напълно непознат. Тук ще 
срещнете много от Вече известните извънземни раси – yo- 
kuma, myuAeuu, родианци и т.н. Ше посетите планети Като 
Татуин, Явин, Корибан и Кашук. Тези познати раси и cBemoBe 
обаче заедно с гпехнологията, Която малко се различаВа om 
тази BbB филмите, се Възприемат по друг начин и създават 
Впечатление за една по-дреВна Вселена. 

ОсВен основния сіожет В KotOR ce pa3BuBam ч много дру- 
ги странични истории. Те са интересни, разнообразни и не ce 
cBexxgam само до един или друг тип битки. Uma задачи, kou- 
mo uauckBam Взаимодействие (интеракция) с HeuepoBu nep- 
сонажи, като например разследване на ybuücmBo или убеж- 
даВането на тъмен джедай ga се Върне Към cBemAama cmpa- 
на. Естествено, и myk през голяма част om uepama ще мо- 
жете ga се измькВате om битките по един чли друг начин 
и да се cnpaBame с противниците си с алтернативни cpeg- 
става. Например ako герояг Ви или няКой om спътниците му 
umam Високо умение за работа c компютри, можете ga xak- 
Bame плерминали и maka да препрограмирате защитните 
средства на противниците или пък да причините експлозия 
В тяхната Казарма. Можете също maka да nonpaBsime geak- 
гпиВирани gpougu, кошто ga сВършат мръсната работа 
Вместо Вас. Дизаднерите на KotOR са Bkapaau В играта o2- 
ромно Количество Класически загадки — най-често Въпроси 
от Вида “Кое е следващото число В редицата” или просто 
Hsikos-eamaHka,-HO-uMa.u-no-paa3Hoobpa3Hu.u.no-cAoxkHu.2AaBob- 
AbckaHuuu. Понякога xakBaHemo или попраВянето на някоя 
машина cmaBa гпочно с makuBa загадки. Странно, но подобни 
noxBamu, koumo иначе може и ga Ви се спорят досадни, myk 
са на място. Дори бих Казал, че именно загадките, koumo са 
една от многото забаВни дреболии В KotOR, я npaBsm Вели- 
Ка. 

Май се поуВлякох и избързах. Време e omHoBo да се Вър- 
нем Към сьщносгата Ha KotOR. Поемате ролята на наемник 
на републиката. По Време на играта ще срещнете още ge- 
Bem персонажи, koumo ще се присъединят Към Вас, но В ga- 
ден момент могат да Ви придружаВат само дВама om max. 
Всьщносга играчът упраВляВа Водача на групата, а сменяйки 
го, има Възможност да играе и с другите персонажи. Uma 
обаче и geücmBus, koumo Винаги се извършВага om главния 
герой. Можете да сменяте uepoBume персонажи, Които ca В 
групата Ви, стига ситуацията ga го позволява. 

Въпреки че Всеки om игровите персонажи има добре u32- 
раден характер u самоличност, с meueHue на Времето и В 
3aBucumocm om хода на сьбигацята me mozam да променят 
Вижданията си. Можете да "paaeoBapsime" с тях и по Време 
на гези разговори научавате части om гпяхната история. 


ay 


За Всеки om героите има no една странична задача, която 
ще получите именно koeamo разберете определена част om 
историята им. Интересно e, че om Време на Време те Bo- 
gam разговори не само с Вас, но и помежду cu. Пдеята не е 
ноВа за ролеВите игри, но реализацията надминаВа Всичко, 
Което съм срещал досега. ЕдинстВено Baldur's Gate 2 ce приб- 
лижаВа до KotOR В moBa omnouuenue. 

Играчът има голяма сВобода. Можете ga nbmyBame 
между няколко планети, можете да се Връщате на max, ko- 
eamo пожелаете, дори някои задачи изискВат moBa om Вас. 
Изключение е единстВено пърВата планета, на Която се 
озоВаВагпе, но moBa е добре обосноВано. I TemyBanemo om eg- 
на планета на друга cmaBa с Вашия Кораб, c koümo съвсем 
честно се “сдобиВате” след няколко часа игра. Почти Винаги 
ще имате Възможност да се Върнете на Кораба си, ако же- 
лаете или имате причина за moBa. СВободата на играта се 
изразяВа и В това, че за решаване на дадена задача често 
имате не само gBe (mbMHama и cBemAama страна), а повече 
Възможности. ToBa я npaBu no-ampakmuBna за пречграВане. 
Всъщност KotOR е единстВената игра, която съм пречграл 
Веднага след kamo съм я СВършил първия път. Забележител- 
HO е, че пя може ga се играе kakmo kamo почти чист екшън, 
maka и почти Без битки, а moBa я праВи npuBAekameAna и за 
феноВе на Класическите ролеВи игри, и за феноВете на ek- 
шън ориентираните. 

ПротиВно на очакВанията, KotOR не се базира изцяло 
Върху ролеВата система Star Wars по 020, а използва само 
осноВата и. В geücmBumeAnocm системата е силно "okacm- 
рена”, а Bumkume са напълно променени. Базовите показате- 
ли са останали. Te са сила, AoBkocm, издръжливост, мъд- 
рост, интелект и чар. Стойностите им определяга способ- 
ностите на героите - за Всеки 2 точки над 10 сьогтВегпни- 
ят показател gaBa модификатор “+1”, a за Всеки 2 mouku nog 
10 – модификатор "4". Персонажите също имат и различни 
умения (skills) и фитоВе (feets) maka както е В D20, но гпяхна- 
та бройка е далеч по-малка. Уменията са намалени gpacmuu- 
но, а голяма част om chumoBeme са променени. Вече споме- 
нах, че KotOR предлага mpu основни Класа — Войник, скаут и 
aBanmlopucm. На определено място В историята героят Bu 
ще стане джедай и ще можете да избирате измежду други 
три Класа - джедай пазител, джедай сентинел и джедай cb- 
Bemnuk. Играта не предлага друга Възможност за multiclass. 
Когато няКой герой натрупа нужното му koAuuecmBo onum, 
mod получаВа ноВо ниво. При поКачВане на ниВо персонажът 
noBuuuaBa жизнените си mouku, получаВа точки за умения, 
HoBu фитове, ноВи сили, а на Всеки четири nuBa може ga no- 
Виши с единица няКоп om базовите си показатели. Цграчъга 
може да разВиВа както глаВния герой, maka и останалите u2- 
роВи персонажи, а може и да избере опцията за авппоматич- 
но поКачВане на ниво. 

Битките В KotOR ca peaaHoBpeweBu u прости - nocouBa- 
me c мишКата Врага и героят Ви го amakyBa. Hag глаВата на 
избрания npomuBHuk ce пояВяВага mpu групи икони — пьрВа- 
ma noka3Ba kakBu специални атаки можете ga ползВагпе, 
Втората — силите, които можете да noa3Bame, a mpemama 
се използва за хВърляне na граната. Когато щракнете na ga- 
дена иКона, героят Bu изпълняВа coomBemnomo действие. 
Можете лесно ga спирате играта, u3noA3Baüku паузата, и ga 
раздадете запоВеди на Всичките си персонажи. АКо не сте 
задали команди, останалите герой сами поемат unuuuamu- 
Вата В зависимост om избрания скрипт и се справят доста 
добре с задачите си, ako mpsibBa да сме плочни. 
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Минимални изисквания 


Процесор: Pentium Ill на 1 GHz 
Памет: 256 M6aüma 

Bugeokapma: 3D c 16 M6aüma, 
съвместима c DirectX 9.x 

Дисково пространство: 3,45 Гбайта 


Kamo цяло системата е силно опростена, но работи u3- 
ключително добре. Без съмнение ще има много namuoBe и 
дребни поправки no нея, но аз не мисля, че u на този етап има 
om Какво да се оплача. 

Дизайнерите om Bioware са Включили В KotOR дори три 
MuHuuepu. ТоВа са управление на Кулите на космическия Bu 
Кораб, хазартна игра на kapmu и състезания Cbd cnugepu. Въ- 
обще не е задължително ga се uepasim, но определено е за- 
баВно и moBa е още една от npusmnume дребодич В играта. 

Тъд като мястото Hu е ограничено, ще спомена набързо 
няКолКо думи за графиката, озвучаването и геймплея. KotOR 
е наслада за окото, макар на пръВ поглед графиКата ga не u3- 
глежда революционна (Все пак moBa е ролеВа игра). Факт е, 
че макар огадаВана ga cbujecmByBa поехнологична Възмож- 
Hocm за makaBa графична система, goceea/He съм Вижаал 
moAkoBa-kpacuDa ролеВа игра. Терените са разнообразни, 
много добре изпипани и сьздаВат реалистична атмосфера. 
Персонажиге са отлично анимирани и аегпайлизирани. Bum- 
kume са голяма атракция, героите и противниците не cmo- 
яга просто на едно място, замахВайки един Към друг. Те се 
gBwkam, изВършВат сложни маневри, ombseBam удари, cka- 
чат, npeBppmam се, ритат и kakBo ли още не. ЕдийстВени- 
sim проблем e, че при ниска разделителна способност KotOR 
изглежда доста зле, а и не ВьрВи по-бързо. 

Музикалното оформленче е munuuHo за “Mexkgy3Be3gHu 
Войни”. Макар и ВдъхноВено om wegboBpume на Джон Yu- 
лямс, В него няма нищо HOBO. 38ykoBume ефекти са спландар- 
тни. За сметка на moBa обаче Всички диалози са озвучени и 
дори различните 
изВънземни го- 
Ворят на 
собстВения 
си език. ТоВа # 
Впечатлява, & 
па маКар и 
Брояга на 
репликите 
ga e ограни- 
чен. 

Чнтер- 
фейсът и yn- 
paBAeHuemo 
са прости и c 
msix се cBuk- 
Ва бързо. Раз- 
полагате c 
няколко menlo- 
та, Включително инВентар, персонажен лист, ekunupoBka, 
Карта, Журнал и още няколко екрана. Можете u ga шзползВа- 
me различни “горещи” КлаВиши, но moBa не е ЖиВогпоспасяВа- 
що kamo В няКоч други uepu. 

В Крайна cmemka Knights of the Old Republic е една начс- 
muna Велика игра. Западните списания дори я обяВиха за 
най-добрата продукция по “Mexkgy3Be3gHu Войнц” om го- 
дини насам, ВключВайки и филмите. Определено играта 
заслужаВа Вниманието на Всички играчи и феноВе Както 
на ролеВите uepu, maka u на “МеждузВезанч Войни”. Tope- 
що Bu я препоръчвам и мисля, че msi е достоен наследник 
на трона на компютърните ролеви игри. ПожедаВам на 
Всички приятни u забавни часове с Knights of the Old 
Republic и нека Силата бъде с Вас. 


Като 3akAem фен на Толкин и още no-3akaem на Тор 
Games, Вие несъмнено сте чели статията ми за Lord of the 
Rings: Fellowship of the Ring omnpegu година и cme напълно 
наясно, че пояВи Au ce kacoB филм, nokpaü него непременно 
ce пръкВат В продажба ВсякакВи изделия като naacmmacoBu 
Boünuuema, гумени елфчета, гипсоВи omAuBku на джуджета 
В реален размер, плюшени Meuema, 3aüuema-baüuema, nAaka- 
mu c озьбени магьосници, фланелки с надписи “Саурон e Жив 
(В сърцата ни)", a подир цялата mas процесия, гордо изпъ- 
чила гърди, иде и една игра със съмнително Качество, Hoce- 
ща името на филма и Взела на мерник ажобоВете на още 
no-eopgume американски mamkoBuu. Тая игра, ako не cme на- 
ясно, no праВило се npaBu В някой американски гараж om Пе- 
wo и Гошо, пардон - Питър и Джордж, за около месец ame- 
риКансКо Време (Което можеш ga го Броиш за mpu месеца 
българско, щото Питър и ДЖжораж mam не спят, Baykam по 
18 часа В денонощието, kapam на Bamepuu или В naü-gobpus 
случай Ha сандВичи, комуникират със себеподобните cu по 
Нета, а единственото ЖиВо същество, Което Виждат, е 
шефът им - господин UBaHoB, пардон - мистър АйВънхоу, 
u mo само Когато е дошъл ga ги kacmpu, че заКъсняВаг u 
премиерата на играта ще изостане om премиерата на 
филма). Мистър Айвьнхоу пък няма Как ga не ги kacmpu, 
щото е рьснал geBemcmomuH и петдесет хиляди В зелено, 
за да плати лиценза на uepama, дал е останалите nemgecem 
хиляди от милиона си на Питър и Джордж и сега бере душа 
да си Върне кинтите, като по mpu пъти на ден ходи на ubp- 


Играта няма нужда да Ви я разпра- 


КВа, пали сВещ и се моли богу горещо играта да излезе naB- 
реме, а поп да изкара още 5 — 10 милиона отгоре. Сам се 
досещаш, че ako една игра по принцип се прави за і милион, 
а нашите дВама герои разполагат с една gBaücema om него, 
играта им ще ползВа енджин отпреди 2 години, музиката 
ще e гепена от радиото udu, В по-добрия случай - om pe- 
nepmoapa на същата mas ubpkBa, дето се моли мистър Ай- 
Вънхоу. TakuBa игри, като дойдат у нас, биВат разбити на 
пух и прах om родната гейм преса, щото за нея мистър Ай- 
Вънхоу не е и чуВал и, сьогаВегано, няма Как да се cemu, че 
трябВа да прати 500 долара насам, за ga My ударим една 
реклама на gBe страници и да му напишем една хВалебст- 
Вена cmamus за иначе nocpegcmBenama игра (както, сигурен 
съм,че знаете, cmaBam нещата В циВилизоВания cBsim). 

ВярВам, че след тая npouyBcmBena mupaga Вече cme 
omnucaau Lord of the Rings: The Return of the King Като no- 
гпенциално заглаВие за бъдещата cu плейлиста. Няма нуж- 
ga ga бързате, защото мистър АйВънхоу, В Auuemo на EA 
Games, mos пъпа sko e цаКал с naykama, ползВал е Кадри и му- 
3uka om филма, наел си е актьорите om филма ga му o3By- 
yam персонажите om играта и, koemo е най-Важно - наел cu 
e хора, дето разбират om праВене на игри, ma накрая ce e 
сдобил със заглаВие, koemo споКойно ce нарежда сред най- 
добрите за 2003 година. Колкото и ga ми е драго ga оплю- 
Вам игри, още по ми е драго да играя kauecmBenu заглавия, а 
после да kaka и gBe добри думи за тях. Taka че cmsieaüme ko- 
ланите - Влизаме В екшъна! 
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Bam, понеже kamo ucmuncku праведник 
несъмнено сте чели “Властелинът на 
пръстените” gecemuHa пъти и сте 
гледали още moAkoBa пъти гарите 
части на филма. Мога само да уточня, 
че EA Games npumexkaBam лиценз ga 
правят игра по филма, а не по Книга- 
та, и поради moBa историята на upa- 
ma стриктно се придържа Към сю- 
Жената линия на филма. Което, om 
една страна, е добре, понеже играта е 
с елементи на UHMepakmuBeH филм, 
черпи атмосфера от него и директно 
пренася geücmBuemo на Средната зе- 
мя, а от друга - съвсем зле, щото, ako 
имаше начин Толкин да разбере Как 
Гимли ce бие с Краля на MppmBume 
или Как Сам избиВа 500 орки с “гол В 
ръката нож”, той несъмнено щеше ga 
се завърти kamo пумпал В гроба cu. Ц 


ames 


за ga He бъда сьВсем голослоВен, мога 
ga Ви издам, че В The Return of the King 
има 13 ниВа, разделени на 3 сюЖегони 
^uHuu - B едната Фродо и Сам пьгпу- 
Bam Към Мордор, В gpyeama Гандалф 
защитаВа ШлемоВо усое и Минас Tu- 
pum, а В третата Арагорн, Леголас и 
Гимли MuHaBam по Пътеката на mbp- 
mBume, за да призоВат nog сВоя ko- 
манда армия om мъртъвци, като Hak- 
рая ce срещат и ce Бият рамо до рамо 
с магьосника В Bumkama пред Черната 
порта. Между отделните HuBa игра- 
чьга може да гледа интерВюта с ak- 
гльорите или пък арт om филма и u2- 
рата. 


Макар да изглежда Като екшън om 
трето лице, The Return of the King cu е 


пари 
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Процесор: Pentium Ill на 700 MHz 
Памет: 256 Мбайта 

Видеокарта: 32 Мбайта 

Дисково пространство: 2 Гбайта 


10096 аркадна uepa - целта e 3a MuHu- 
мално Време ga се u3busim максимално 
Количество гадини и да се напредне по 
нивото. За ga бъдат улеснени В Касап- 
Huuama, герочте (Арагорн, Леголас, 
Гимли, Гандалф, Фродо и Сам - ocma- 
HaAume се omkAlouBam чак след пърВо 
преВъртане на играта) mpynam moy- 
ku onum и Bgueam нива. Опит се полу- 
чаВа след Всяко убийсгаВо, kamo над 
трупа Ha Всеки убит Враг се издига не 
душата му, а едно облаче с надпис fair, 
good, excellent uau perfect. Пдеята е 
проста - Колкото по-бързо убиВаш 
BpazoBeme и колкото по-малко удари 
получаваш, докато ги убиВаш, moAko- 
Ва noBeue ce придвижВаш по скалата 
om fair Към perfect и, coomBemHo, MOA- 
koBa noBeue плочки onum сьбираш. 
След kamo Hampyna необходимите 
mouku onum, героят Bu Bguea следВа- 
що HuBo. С moBa xapakmepucmukume 
My не се подобряВага aBmowamuuHo, а 
чак след Края на мисията, Където хар- 
чите натрупания onum, за ga 3akynu- 
me ноВи умения kamo по-силна атака, 
noBeue КръВ, Комбинирани (combo) 
удари, поВалящи силни противници c 
един удар uau много протиВници Ha- 
Веднъж. Ocobenomo е, че ако сте uepa- 
ли примерно Втора мисия с Арагорн и 
той е достигнал 4-mo HuBo, на Края и 
можете да избирате - да закупите 
умение само за него или да закупите 
същото умение, но за цялата група. 
EcmecmBeno, Bmopomo cmpyBa noBe- 
че, Ho ako peuiume да uepaeme mpema 
мисия с Леголас cu спестяВате noB- 
горното заКупуВане и осВен moa, 
ako Леголас достигне 4-mo ниво, уме- 
нието му се огаключВа aBmowamuuHo 
по Време на битка. U последното, ko- 
emo е Важно - Когато играете HuBo- 
mo с група, състаВена примерно om 
Арагорн, Леголас и Гимли, Bue ynpaB- 
ляВате един om max, а компютърът 
— останалите, като ги Кара да праВят 
mouHo moBa, Което правите u Bue - 
Вкарали спе Арагорн В мелето, В него 
скачат и другите gBama, изтеглил cu 
Арагорн на позиции за стрелба, изтег- 
лят ce и me. 


Както Вече споменах, играта е 
пълна с отКъси om филма “Властели- 
нът на пръстените” - ингаро, aympo, 
филмчета между мисиите. Подобна 
реализация He е ноВост, дори напро- 
muB - u36uBa на mengenuus ga ce npa- 
Ви по-евтино играта, Като не ce Baa- 
eam пари за филмчета, изработени с 
3D Studio или c 3D енджина. Om друга 


cmpana, The Return of the King e пьрВа- 
ma игра, В която Виждам с moakoBa 
перфектно напасВане на филмово om- 
Кьси c геймплея, moAkoBa плаВно npe- 
лиВане между игрален филм, анимация 
u хардуерен рендъринг. Дори cu приз- 
наВам, че kakmo The Return of the King 
cu започна c филмоВ отКъс и nocme- 
пенно премина В ЗР сцена c енджина на 
играта, стоях близо половин минута 
и наблюдаВах Как орките се препъВат 
ga бият магьосника ми, преди ga ce 
усетя, че филмчето e сВършило и 
пърВа мисия Вече е започнала. Което 
ме Води ч до признанието, че енджи- 
Hbm е адсКи добър, а играта - agcku 
kpacuBa. Мъгла, отражения, експлозии, 
огнени стрели - ВсичКо moa e на He- 
надминато ниВо — но moBa, koemo 
праВи най-голямо Впечатление, е gBu- 
Жението на meAama на Всички едини- 
ци. То просто не подлежи на описание 
— трябВа Видите Как слабичкият Сам 
търчи В Краката на огромните орки, 
Как могъщият Гандалф размахва B eg- 
на рька Жезъл, а В другата меч, kak су- 
пербързият Леголас дВижи gBa Кинжа- 
ла със скоростта на сВегалината, kak 
огромен орк, понесъл боздуган В една 
рька, накуцВа, Влачейки се под me- 
жестта му, Как десетина ypyk-xaü се 
3amuuBam kamo лаВина срещу героя Bu 
или nbk КаК сппотина орки mpenupam, 
Bueuku ce Bceku с ВсеКи. 


Ako mpsbBa ga резюмирам gobpu- 
me страни на The Return of the King, me 
несъмнено ще бъдат aBmenmuunama 
атмосфера, kpacuBama графика, мо- 
нументалната филмоВа музика и 
многото guB екшън. Cnupaüku ce пък 
на недостатъците на играта, на Nbp- 
Во място съм си записал omBpamu- 
глелното озВучаВане на пресонажите. 
За мен е неразбираємо Как може В цг- 
ра, правена с такъв замах, да mu пус- 
kam откъси om филма, на фона na ko- 
umo Гандалф ти говори с MoHomoHeH 
u абсолютно безразличен глас: “Сега 
аз яздя Кон и препускам Към Минас Ти- 
рит. В момента Фродо и Сам пьту- 
Ват Към Мордор, а Арагорн и спътни- 
ците му отиВат да се Бият с Краля 
Ha мъртВите. ТрябВа да npenyckam 
Бързо, за да не ме изпреВари Врагът, и 
да се притека на помощ на защитни- 
ците на Гондор!” Добре Бе, "майсто- 
ри", дори да cu 3amBops едното ухо и 
да се направя, че не чуВам безразлич- 
ния MOH на магьосника, Как може ga ce 
cnomeHaBam makuBa mpuBuaAHu и oye- 
Видни неща, аз ga не сьм сляп — нали 


го Виждам на филмчето? Друг nogo- 
Бен пример - Гимли се разхожаа В ед- 
на пещера, нагазил до Колене В мъгла, 
и ka38a дълбоКомислено: "Tyk e Влажно 
и мъглиВо!” Аз пък КазВам, че ako В 
Америка подобни изказВания ce npue- 
Mam за ecmecmBeuu, тук me са Hop- 
мални само В gemckama градина. Друг 
немальк проблем e Auncama на 3gpa- 
Вомислещ изКустВен интелект, koü- 
mo ga упраВляВа приятелските egu- 
ници - ако mpsibBa да минеш през Hs- 
Кое плясно място, любимата им рабо- 
ma е ga застанаг В Колона по дВама и 
да ти се пречКат. По геймплея също 
не е работено добре — има изключи- 
meAHO елементарни мисич, koumo се 
MuHaBam за mpu минути, има и maku- 
Ва, koumo eu прецграВате по 50 пъти 
не само защото са трудно, а и защо- 
mo чак на 20-us път разбирате, че 
таванът Ви се cpymBa на eAaBama, 3a- 
щото не убиВате BpaeoBeme gocma- 
гпъчно бързо. Един часовник да бяха 
сложили да цъка горе ВляВо на екрана 
— maka де, нали е аркадна игра! U noc- 
ледният сериозен проблем, Който 
bykBaAHo ме накара да започна играта 
огпначало, след като бях минал Вече 5 
мисии - закупуВането на умения за 
конкретния персонаж може да стане 
само след Като сте играли мисия c 
него. Ако пропуснете да си Купите 
някое умение, Което после ce оКазВа 
ЖизненоВажно за следващата мисия, 
дори и да имате останали mouku 
опит, посмъртно не можете да Вле- 
3eme В менюто за покупките пак. Ц 
kamo се слушам kakBu ги гоВоря за xy- 
баВата игра, май е по-добре ga npu3- 
ная, че The Return ої the King e пВърде 
apkagHa за Bkyca ми u просто не e за 
мен — тя просто cu e напраВена ga се 
npeuepaBa, а аз нерВи за makuBa uepu 
нямам. 


ТрябВа ga Bu Кажа, че koeamo yeme- 
me mas стагпия, The Return of the King 
Вече ще ce е продала B няКолКо милч- 
она Копия за РС, Playstation 2, X-Box, 
Game Cube и Game Boy Advanced, мис- 
mbp АйВънхоу ще cu bpou парите ka- 
mo дърт еВречн, a Питър и Джордж 
ще Карат поредната нощна смяна над 
следВащата си игра. Ч В moBa за нас 
няма нищо лошо, тъй kamo uepama, c 
десетината си часа пърВоКласен ек- 
шън, си я Бива, по-добра e om 8096 om 
игрите, залиВащи пазара, и определе- 
но си заслужаВа да и хВърлите едно 
оКо. А защо не и дВе ръце! 
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езспорно Warlords e Класика B жанра 
“фентъзи” noxogoBa стратегия. 
Все още си спомням с mpenem Как ня- 
Къде В началото на 90-me ми попадна 
пърВата и част, с която npekapax дъл- 
ги Ваканции и напрегнати yukeHgu. За 
Времето си Warlords беше нещо уни- 
Кално. Малко игри можеха да се noxBa- 
лят с КачестВена графика при разде- 
лителна способност om 640x480 nuk- 
села Ha 16 uBsima. Геймплеят и беше 
напраВо размазВащ. Комбинацията no- 
ходоВа стратегия и ролеВи елементи 
бе ВзриВоопасен коктейл, който eogu- 
ни по-късно роди kyamoBume заглавия 
Master of Magic, Heroes of Might and 
Magic, Disciples, Age of Wonders и други, 
доразВили пърВоначалните ugeu и 
оформили рамката на този жанр. 

Om далечната 1990 година насам 
изтече доста Време. ПоследВаха gBe 
достойни продължения — Warlords 2 u 
Warlords 3: Darklords Rising. После uepa- 
ma претърпя метаморфоза В лицето 
на gBama Warlords Battlecry, плод на go- 
миниращия В последните години Жанр 
на стратегиите | В реално Време. Вече 
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почти бях сигурен, че няма да има чет- 
Върта част, но... оказа се, че греша, за- 
щото Warlords 4: Heroes of Etheria е Be- 
че cbakm. 


Играта 

ОсноВната идея се е запазила и 
myk. Разполагате със замък, герой и 
група фантастични създания. С плях 
обикаляте из Картата, изследВате 
изостаВени храмоВе и руини, търсей- 
Ки магически предмети и злато, Води- 
me сражения с неприятелски части u 
превземате mexHume замъци. БаВно 
броят на градовете и бойните Ви epy- 
nu нараства, а BpaeoBeme Ви един след 
друг падат мъртви В краката Ви. Hak- 
рая ocmaBame само Bue - единстВени- 
sim, могъщ господар на Etheria. 

ПърВата стъпка по пътя на слаВа- 
ma е създаването на Вашия warlord — 
глаВнокомандВащия на армиите Ви. 
При генерирането му mpsibBa ga посо- 
чите расата (респективно страната, 
на която ще се бие), пърВостепенната 
и BmopocmeneHHama способност. Мо- 
же да избирате om gecemme Възмож- 
ни фракции: рицарите, империята, 
джуджетата, чоВеКоядците, орките, 
немъртВите, тъмните елфи, демо- 
ните, драконите и обикновените ел- 
фи. Всяка една от max има силни и сла- 
би страни, комбинира се или не с ос- 
maHaAume раси (Възможно е, Когато 
преВвземете замък на раса, Която не се 
Комбинира с Вашата, да не може да 
cmpoume В него, koemo означава, че е 
по-добре просто да го разрушите). 

Изборът от пърВостепенна ч 
Вглоростепенна способност е ограни- 
чен В шест плочно определени сфери: 
Combat, Divine Magic, Rune Magic, Nature 
Magic, Summoning и Necromancy. Всяка 
om msx специализира Вашия Военачал- 
ник В определена област и определя 
автоматично неговия Клас. Напълно е 
Възможно пърВостепенната u Bmo- 
pocmeneHHama способност ga са om 
една сфера - например Combat/ 
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интересни Комбинации са Divine 
Magic/Combat (любимият на мнозина 
Клас Paladin) и Summoning/Combat (on- 
pege^s Клас Battlemage). Вьобще Bapua- 
uuume са много и Ви cbBemBam да ekc- 
периментирате, за ga се насладите Ha 
различните peayAmamu. 

ОсВен Класа (Въз осноВа на избра- 
ните способности) играта определя 
и уменията на Вашия Военачалник. Те 
са общо четири (изключение е случа- 
sim, когато способностите са om eg- 
на и съща област) и изцяло заВисяга 
om gBeme способности. С pa3Bumue- 
mo на играта, mpynaüku mouku onum, 
ще може ga eu noBuuiaBame или пък ga 
cmpoume специални сгради В столи- 
uama cu. Специфична черта за Вашия 
Военачалник е, че тоа не напуска cmo- 
лицата Bu, но подобно на Disciples 2, 
участВа В отбраната и. ОсВен moBa 
може ga го прехвърляте между сце- 
Hapuume, без да губите натрупания 
опит и умения. 

Основната функция на градовете 
Ви, подобно на предходните части, е 
ga произвеждат злато и бойни части. 
В началото започВате със столицата 
си, а по-късно ще имате Възможност 
да нападнете Куп Крепости, разпрьс- 


нати из kapmama, някои om които ga - 


разрушите, oepabume или преВземе- 
me. Градовете Ви Moeam да бъдат go 
четВърто ниво (текущото им ниВо 
се повишава, като платите изВеспно 
Количество Злато) u om него зависи 
kakBu части можете да строите В 
тях. За някои части е необходимо по- 
ВисоКо ниво, ето защо несъмнено ще 
Bu се наложи ga правите ъпгрейди. 
Впрочем maka повишаВате силата на 
Бойните си Кули и noka3ameAume за 3a- 
щита на града си. ОсВен с Кули, може 
да отбБраняВате греда и c BoückoBu 
части. За по-голяма безопасност при 
еВентуално Вражеско nanagenue е Bb3- 
можно да Bkapame до 16 единици (на 2 
части om по 8) kamo гарнизон. 
Интересно е да се спомене, че има- 

me Възможност ga nocmpoume наново 
Beue разрушените epagoBe, kamo пос- 
главите Военна част на cbomBemHomo 
място и naamume HslkakBa сума. ToBa 
obaue e Вьзможно само за онези kpe- 
пости, koumo не са перманентно pa3- 
рушени. 
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Combat, kosimo gaBa Класа Warrior. Другі E 


Ключова роля В Warlords 4 играят 
частите Ви. Те ce спароят B epagoBe- 
me Ви, като за “прочзводстВото” им 
He се нуждаете om пари, a om точно 
определен Брой xogoBe. Златото e 
необходимо BnocaegcmBue за изаръж- 
Ка на Вече произведената армия. Осо- 
беното е, че u героите могат да bv- 
gam създавани В градовете, но само В 
meau om max, koumo са развити до 
четвърто ниво. Цмайте предвид, че 
npou38ogcmBomo им изисКВа доста 
Време, maka че ако имате gocmampb4- 
но ресурси, по-добре наемете някой 
самотен герой срешу “скромно” Въз- 
награждение. 

Разпръснатите из картата ручни 
и храмове Вече могат да бъдат npe- 
търсВани не само om герои, но за 
cmemka на moBa Винаги са пазени om 
някакВи чудовища. В max може ga om- 
kpueme злато, Кристали u магичесКи 
предмети. ЕдинстВени героите mo- 
гат да носят магическите предме- 
mu, u mo не повече от четири: шлем, 
броня, меч и някакъв аксесоар (пръс- 
тен или медал). За Всяка Карта “3a- 
дачката" (куеспльт) e само една, раз- 
делена Ha четири минизадачки. Ресур- 
cu се Вземат om определени градове 
чили om столицата Ви, В случай че сте 
nocmpouau Temple of War, Temple чли 
Evergreen Shrine (достъпни за uskou 
om способностите на Вашия Boena- 
чалник). За изпълнението и mpsibBa ga 
посетите няколКо храма u pyuHu, go 
koumo нямате достъп, ako не сте no- 
ели задачата. 

Начинът на Водене на битките е 
променен из основи u е адски готин. 
Докато В предходните части най- 
напред измираха най-слабите части, 
koumo споКойно можеше да пожерт- 
Вате, за ga Ви останат най-силните, 
myk Вече не e maka. Шом попаднете В 
битка, избирате една от единиците 
сич тя попада на бойното поле. Ком- 
пютърът посочва част om сВоята 
група и gBeme провеждат единичен 
дВубой на живот и смърт. Всяко съз- 
данче има определени точки за “Бой- 
ни умения” и “Живот” u притежава 
специални умения. По Време на bum- 
kama се следи показателят “ЖиВоп” 
и Когато moü стане нула - същест- 
Вото умира. ТогаВа онзи, Който е 
Кконтролчрал загубилата единица, no- 
сочВа ноВа и я пуска В битката и ma- 
ka, gokamo едната om групите не бъ- 
ge унищожена. 

В общи линии moBa e стандарт- 
ният случай. По-специфична e cumya- 
uusima при нападение на Вражеска kpe- 
пост. ToeaBa неприятелят разполага 
с Бойни Кули. Те стрелят Всеки път 
Когато Ваше създание Влезе В bumka- 
та и му нанасят щепи. Наистина u 
Кулите umam показател “ЖиВот”, но 
могат да бъдат разрушени единст- 
Вено чрез обсадна единица. Не BuBa ga 
се пренебрегват и специалните уме- 
ния на частите. Така например, Кога- 
mo хидрата атакува, тя нанася щети 
на Всички Вражески същества, незаВи- 
симо дали са на бойното поле, или не, 
Което почти Винаги решаВа изхода 
om битката. 

Магич могат да се правят само 


от Вашия Военачалник, u 
mo само на картата и по 
Време на bumka. Цма гари 
нива магии — Common, 
Rare и Arcane. Ako пьрВос- 
meneuHama способност 
на Вашия Военачалник е 
Combat, последното ниво 
е недостъпно за Вас, а ако 
Класът му e Warrior - mod 
Въобще не npumexkaBa 
умение за изричане на зак- 
линания. Впрочем за изри- 
чането на магия се нужаа- 
eme om манна. Тя заВиси 
om уменията на Воена- 
чалника Ви и om Количес- 
mBomo манна Кристали, 
koumo притежавате. l3- | 
разходваната манна ce im 
регенерира бавно В тече- 
ние на чграта. 

В началото на Всеки om сценарич- 
me Военачалникът Ви започва без ma- 
гий, независимо om moBa дали B пред- 
ходния е научил Всичките. Разбирам, 
че maka е редно, защото kakBo би 
станало, ако още на първия ход знае 
най-могъщите заклинания, u Все nak 
нещо Me гложди - нямаше ли да е no- 
добре, ако имаше някакВа зависимост 
между нивото на Вашия Военачалник 
u ефекта om магията. Но да не се 
отКлоняВваме - независимо дали 3Hae- 
me някакВи заклинания, или не, преди 
ga eu използВате, mpsibBa ga ги научч- 
me. По принцип имате право ga учи- 
me по една магия om общо осем дос- 
monHu В даден момент (стига да ca 
останали makuBa). ПърВоначално, ko- 
гато започвате сценария, имате че- 
mupu om ниво Common и още moAko- 
Ва om Bcuuku пори нива. Uepama eu ee- 
нерира случайно, а moBa значи, че Все- 
Ки път са различни ч шансът да се 
повторят е малък. 

Warlords 4 предлага kakmo самос- 
плоятелна игра, maka u игра В мрежа. 
При самостоятелна игра можете да 
избирате между единична Карта и 
Кампания. Кампанията Ви отвежда 
Върху kapmama на Etheria, Която има 
32 области. За да победите, няма 
нужда да ги превземете Всичките - 
достатъчни са 10-me осноВни. ТоВа 
не пречи да продължите "go дупка”, 
но няма смисъл. В мрежоВ режим се 
поддържат познатият hotseat, както 
и Възможност за игра по мрежа, Цн- 
mepHem или e-mail. 
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Mysuka В БІ ESI ERE БРЕД ERES НОР EXT Rod 
Геймплей Ерера І POR ВУ ПЕ ДБ 
Удоволствиє ES 


Процесор: Pentium Il на 450 MHz 
Памет: 128 Мбайта 
Видеокарта: 32 Мбайта 
ДисКово пространство: 1 Гбайт 


| Звук 
Музика 

| Геймплей 
Удоволствие 


Процесор: Pentium на 233 MHz 
“| Памет: 32 Мбайта 
Bugeokapma: 8 Мбайта 
Дисково пространство: 200 M6aüma 


Измина Време. Въобще не ouakBax ga има следВащо разширение. 
Нещата изглеждаха maka сякаш се бяха забатачили. Ч emo че една pek- 
лама В Hema ме накара да изгаръпна. ОчакВаше се да излезе трето 
разширенче Към Disciples 2, наречено Rise of the Elves. ТоВа ме зарадва 
много и с нетърпенче 3auakax nosiBama му. Сега, Когато е Вече В рьце- 
те ми, с Вьздишка мога да Кажа, че чакането си е заслужаВало. 

Историята се Върти около елфите и техния бог Gallean. B cBema 
на Nevendaar съществуват gBa Клана елфи. Едните са благородните 
елфи, населяващи добре укрепените си градове, скрити сред корони- 
me на дърветата. Облечени В искрящи и Богато украсени брони, me 
предпочитат споразумението c противника пред диреКгания kong- 
Aukm. Кралицата им, която е u техен лидер, ги Води напред по пътя 
на мира. Другите са дивите елфи, разбойници u бандити, които Вре- 
Memo е преВърнало В горски хищници. Те толерират благородното 
родослоВие на сВоя народ, без да изпитВат респект Към него. Закър- 
мени от сВоята omuyxkgenocm, me Все още не са готови за съюз - ca- 
Mama мисъл за koümo ги ужасяВа. 

Но един ден до тях достига Волята на бога им Сайеап. Той иска ga 
се изпраВят срещу Вечните му Врагове. Ч елфите са принудени да 
3abpaBsim различията помежду cu, да обединят разпоКъсаните си пле- 
мена, за да посрещнат сВоята съдба. Защото Вече е настъпило Вре- 
ме да се завърнат... 

Kakmo Вече се досещате, новото В Rise of the Elves е nemama ue- 
рална paca, c която ще може ga ce сражаВате, а именно - елфите. 
IIpegcmou Bu ga ce Впуснете В една интересна и напрегната кампания 
om осем последоВапелни мисии, пълна с множество новости. ПьрВо- 
mo нещо, koemo mpsbBa да се спомене, са елфическите epagoBe. Гра- 
фично са напраВени доста добре и npegcmaBasiBam огромни gopBema, 
по koumo с Времето може да nocmpoume изВестно количество cepa- 
gu (подобно на epagoBeme на останалите раси). Единиците на елфите 
също ca ноВи kamo изображения. Общо ще срещнете 6 лидери, 4 мо- 
gucbukauuu за боец, 4 за стрелец, 5 за магьосник и 6 за лечител. Ще мо- 
| же ga u3BukBame 3 Вида enmu (ходещи дърВета) u един могъщ голем 
(създаден от сърцето на гората). При HeympaaHume части Влизат 
ВарВарч (mpanep и шаман), гоблин-старейшина, циклоп и група cmpaH- 
ни създания, Криещи ce дълбоко В горите (me са изненада). Макар по; 
Beuemo изображения ga са напраВени напълно В cmuAa Ha оригинална- 
ma игра, няком om max He са на ниво и moBa до известна степен Вли- 
яе на цялостната Визия за дизайна на расата. 

Функционално единиците на елфите се доближават малю до me- 
зч на империята, както сигурно Вече сте забелязали от горните ре- 
дове. Частите им са най-слабите В играта, но за сметка на moa са с 
най-голяма инициатива и по-бързо nokayBam нива. Стрелците им са 
много опасни. ОбиКноВено me geücmBam първи и обезоръжават Bpa- 
га, преди тоа да успее да им отвърне. Така практически pewaBam u3- 
хода от дВубоя още В самото му начало. 

ОсВен ноВите части В разширението са добавени и Куп нови ма- 
euu, част om koumo подпомагат армията на елфите, а други npeuam 
u затрудняВат Враговете им. Maeuueckusim им арсенал е по-широк, 
макар и не по-добър om този на останалите раси. B осноВата на ма- 
eusima uM е залегнал HOB Вид мана - зелените Кристали, ресурс, Който 
постаВя u3BecmeH дисбаланс между тях и останалите фракции. 

Kamo цяло В геймплея не са настъпили съществени промени. Pa3- 
ширението е изградено изцяло Върху познатата ни система Ha доб- 
рия cmap Disciples 2. ОсВен расата на елфите е добаВена цяла нова 
Кампания, малко mepeHu, анимации и музикални парчета. Пипнато e 
по изкустВения интелект. В общи линии Rise of the Elves cu e munuy- 
но разширенче — каквито гарябВаше ga бъдага Guardians of the Light и 
Servants of the Dark, напълно cu заслужаВа ga бъде изиграно и ще Bu на- 
Кара omHoBo ga поразмърдате мозъчните cu клетки В пльрсене на 
Кия сВягп на Nevendaar. 


ри 
— 


а разлика om новите заглаВия, 
Railroad Tycoon 3 ce придьржа Към 


серия оято om край = 
ме представя BoB BupmyaaHus cBsm 
конкурентния и доста печеливш, но и 
опасен бизнес, npakmukyBaH по Време 
на масоВата индустриализация от ХІХ 
Bek жп занаят. U докато се запознаВа- 
me с мощните парни локомотиви ч 
omkpuBawume се бизнес Възможности, 
ще осъзнаете, че Всъщност Railroad 
Тусооп З е много поВече от симулатор 
за любители на Влакове - пя е също 
maka и стратегия c множество mbp- 
eoBcku и строителни npeguaBukameac- 
mBa. А moBa несъмнено гарантира ча- 
coBe удоволстВие! 


mecusiBame! Макар. на пръв поглед Всич- 
Ко да Ви се стори трудно u сложно, ue- 


" научите доста мръсни 
хватка B mo3u бизнес. А за да усьВьр- 
шенстВате или приложите придоби- 
mume умения, ще можете да изиграе- 
те една Кампания om 16 мисии, koumo 
могат да преминават В КакъВто и ga е 
ред, както и множество самостоя- 
телни сценарии. 

Типичнияга за mo3u Жанр сценарий 
Ви праща В пьрВи Клас - основаВате 
cBosma бъдеща Железопътна империя c 


і мята си, град с 
град и задоволяВайки bv guine Hà Hace- 


лените места, Вашият бизнес ce раз- 
pacmBa, а пропорционално с него и na- 
pume Ви. Не бива обаче ga забравяте, 
че не сте сам В onumume си да наложи- 
me монопол Върху Жп транспорта. Уп- 
раВляВани om Компютъра опоненти 
we Ви Конкурират, а често дори we 
бъркат В ажоба Ви. Но moBa не ода ga 
Bu плаши - щом на S maX UA 


Homo ca Железопътните 
мално e те да свързват градове 
стоки ч пасажери, нуждаещи се 


транспорт. За съжаление доста често - 


на пътя на релсите застават npensim- 


cmBus kamo хълмове или реки, koumo- 


са преодолими с изграждането на мос- 
moBe и пробиВането на тунели. Тези 
Възможности са В "сппроцтелното" 


. меню. Там са и опциите за поставяне 


на единични или gBoüHu релси, на необ- 
ходимите за елекгприфициранця тран- 
спорт стълбове за Високо напрежение 
u np. U не забраВяйте - неВинаги npaBu- 
ят път е най-бърз. СьобразяВайте се c 
uHgukamopa на железопътния марш- 
pym, Който с uBema cu (om зелено до 
черВено) показва сложността на пътя. 
Добро хрумВане при строежа на 
железопътните трасета е бутонът 
Undo. Той не само позволява ga nonpa- 
Вите epeuukume cu, но и necmu излишно 
изразходвани ресурси! 
ПреодоляВането на географеките 
трудности u постигането Hi 
muBHocm на железопътното mp 
мо по себе си е доставя 
рение предизвикател 
релси обаче са нищо без В; 
umo да хвърчат по max. В BUERNE 
om епохата или страната, В която ue- 
paeme, разполагате c голямо разнооб- 
разче om парни, дизелови и елеКгарч- 


подане 
Димитров 


Графика 
звук 
Музика 
Щ Геймплей 
Удоволствие 


„| Минимални изисквания 


Процесор: Pentium I на 400 MHz 
Памет: 128 Мбайта 

Видеокарта: 16 Мбайта 

Hucko80 пространство: 1,2 Гбайта 


чески локомотивВи, както и с голям на- 
бор om Вагони. EcmecmBeuo, с Времето 
си me ocmapsBam или са измесгаВани 


оп. други no-penm 
і два ні 2! 


maBka ce заплави по-добре, а за елеган- 
MHO изглеждащи BAakoBe ce gaBam по- 
Вече пари! 

Вагоните сьщо не са пренебрегна- 
mu - разнообразието e голямо — om 
оБиКноВени moBapHu, през специални, 
луксозни пьганичесКи. Интересного e, 
че BoB Всяка Композиция Към лоКомо- 
muBa могат ga се npukauam максимум 
go осем Вагона, koemo e много добре 
особено при големите прагаки! 

U докато оВладяВате сложността 
на изграждането на Железопътни гпра- 
сета, задоВоляВане на индусгарчални- 
те нужди и увравленнито, на BaakoBe 
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рат ‹ 
зване на gBa асос града (естес- 
mBeno, за бронзов медал) go ycmanoBa- 
Ване на монопол Върху жп транспорта 
u придобиване на огромно състояние. 
Разбира се, освен me3u мисии, В които 
строите и трупате пари, има u maku- 
Ва задачи, които са си чисто makmu- 
чески. При тях обаче Времето е най- 
големият Ви Враг – броят се Всяка ми- 
нута и Всеки ден, а не както obuknoBe- 
но - Всеки месец и Всяка година. Типи- 
чен пример е сценарият с gocmaBkama 
на оръжие за Военните дни след bom- 
BapgupoBkama над Пърл Харбър. Там 
mpsibBa да планирате нещата maka, че 


за Haü-kpamko Време да обиколите om- 


пе Крайбрежни градчета, за 


раВени - 
mo ч Като цяло подпомагат за създа- 
Ването на uyBcmBomo, че ynpaBasiBa- 
me могъща Железопътна империя! 


ЗВукът 
Музикалният cenpoBog е добър (90 
минути МРЗ-оаки!). Наистина през us- 
ото Време зВучат м і, роден 


Вместо заключение 
Hukoea преди Railroad Tycoon 3 не е имало игра om Жанра tycoon, ko- 
ято ga е изпипана moAkoBa добре BbB Визуално отношение, с moAkoBa 
добро uau по-скоро moakoBa ефективно управление на микроелементи- 
me. Тя cu заслужаВа и защото предлага no нещо за Bceku, koümo поне мъ- 
ничКо си naga по ВлаКоВе или пък по изкарВането на пари, т.е. на Всеки 
геймър (за геймърКите не съм съвсем сигурен). Намерете cu я! 


. Destinat г 


В новото отроче на Pyro Studios ще попаднете В цен- 
mpaAeH Берлин, ще се биете В бомбардиран Сталниград, 
ще изжиВеете десанта В Нормандия, ще ce озоВете на 
Влак, пълен с откраднати от нацистите произВедения 
на u3kycmBomo, а ако moBa не Ви стигне, ще се сблъска- 
те и c още много други исторически и Важни събития u 
местности. 

Играта предлага 10 мисии, разделени на mpu kamna- 
ний, по Време на които ще cu припомните цялата група 
от Вече познатите Ви Командоси: зелената барета 

(Haü-3gpaBus от героите, способен да носи тежки 

Картечници и да убиВа В гръб нищо неподозиращите 
немци), cHaünepucma (най-далеКобойния стрелец om 
групата), сапьора (познаВа BcskakBu B3puBoonacHu 
Вещества, уреди и оръжия), шпионина (професиона- 
лист В дегизироВката и отВличането на Вниманче- 
то), Крадеца (най-добрия катерач на стени, ач не ca- 
мо стени) и Водолаза (единстВения командос, обу- 
чен на подмолна дейност под Водата). 
В началото ще преминете kpamko обученце — 
gBe Вспъпителни Mucuu, В които ше се запознаете c 
Всеки боец om групата. Taka, ako за пръв път cmpnBame 
В cBema на Commandos, ще научите много неща (Важни и 
He чак moAkoBa) за основните специалности на момче- 
mama om отряда. Ше се запознаете и с ЖиВотоспасява- 


a 


щата фунКция Quick Save. 

Kakmo В предходната част, maka u myk задачите са 
много сложни и изискВат доста търпение, за да бъдат 
приключени им, но moBa е част om специфичната за ce- 
рчята атмосфера. Ше има моменти, Когато ще са Bu 
необходими максимална тишина, дискретност ч прик- 
pumocm, за да изпълните заданието. В други решението 
е по-просто: mexkka картечница, 300 куршума ч, разбира 
се, една зелена bapema, Която да може да Вдигне и cu слу- 
жи с оръжието. Типичен пример за необходимостта om 
различен подход е преследването на един немски снайпе- 
pucm, koümo, ga си призная честно, е голям експерт и 
специалист В сВоята област. Тук има и бомбардиране Ha 
определени сгради, битка с няколко Вълни немски napa- 
шутисти и, естествено, лоВ на cHaünepucma, по Време 
на Който Всяка грешна стъпка, Всеки 38yk или случаен u3- 
стрел би костВал жиВота на някое от момчетата Ви. 

Не са пропуснати u общите komaHgu. Когато избере- 
те цялата група бойци, можете да им наредите да оти- 
дат някъде, да се прикрият там и ako се появи Вражески 
Войник, да му Видят сметката от засада. Ч запомнете, 
след като им дадете заповедите, няма нужда ga eu Hae- 
леждате. Те си знаят работата, а Вие ше имате побече 
Време да играете солоВо с някой от другите командоси. 

Kakmo В npegxogHama част, maka и myk, В Commandos 
3, можете да наблюдаВате Вра- 


Жеските Войници и патрули, маршрута, по който 
обикалят, накъде гледат и по КаКВо Време Къде ce 
намират. ТоВа спомага за състаВянето на agekBam- 
на и ecbekmuBHa стратегия за борба с нацистите и 
съотВетно с решаВането на задачата. Но Внима- 
Baüme. Uma и такива, които стоят на едно място 
и създаВат големи затруднения. Най-добрият me- 
тод В плози случай е отВличането на Вниманчето - 
kamo прибегнете до създаВащия шум генератор, 
упойВащите гранати или просто дегизиралия ce 
шпионин. 

Takmukama cu е makmuka, но играта е cmpame- 
гия. А moBa uauckBa epuxxAuBo обмисляне на Всеки 
ход, създаВане на нещо Като план за geucmBue, koü- 
mo да предхожда Всяка Ваша стъпка. Доста често 
ще "3aneuBame" на някои места — най-доброто pe- 
шение е omHoBo да премислите нещата и да се 
Вгледате В специалните умения на cBoume командоси 
и moky-Buxk, omkpuAu cme успешния ход! 


Играта е графично издържана, Вярно ч реалистично 
пресъздава епохата на Втората cBemoBHa Война (или 
поне maka, както Hue си я предстаВяме). Всички обекти, 
бойци и дорч Бойни машини са рендиранч предВарител- 
HO u изглеждат чудесно. Съобразени са makuBa подроб- 
ности Като изВиВането на гумите при 3aBoü, усещат 
се дори амортисьорите. Екранът отноВо може ga се 
завърта на четири различни посоКи, Което помага за 
omkpuBaHemo на скрилите се Вражески единици. Единс- 
mBeHama промяна B сраВнение с предишния епизод е uH- 
mepuoppm В различните постройки, koümo навсякъде е 
3D! Проблем, според мен, ocmaBa разделителната спо- 
собност. ЯВно момчетата om Руго Studios са решили, че 
играта изглежда перфектно Ha 800х600 пиксела. А mo- 
Ва не е cbBcem Вярно. 


3BykoBusm съпроВод огпноВо e на Висота! Всичко e 
точно и добре дозирано. Когато някой muya (или ходи) 
по mpeBa, звукът е абсолютно ecmecmBeH! А Когато 
теренът е чакълест, се uyBa приглушеното хрущене 
от тежките бойни ботуши. Военните машини ръм- 
жат, когато бъдат форсирани, а звуците om стрелба- 
ma, pukowemume и експлозиите направо ще Ви граб- 
нат! 

Музиката е ВелиКолепна. Макар да се повтаря, koza- 
mo стартирате някое меню или пъК започнете друга 
мисия, гля cu ocmaBa опияняВаща. Издържана е В стила 
на играта и спомага за изграждането и поддържането 

на съотВетната атмосфера. 


Като цяло Commandos З е страхотна. Запазва 
стария и традиционен дух на серията и същеВре- 
менно предлага множестВо подобрения и ноВоВь- 
Ведения В сраВнение с предходната част. Така неща- 
ma са още по-добри. EguHcmBenomo нещо, което ми ocmaBa ga 
кажа, е: Вземете си я! 


" You must now get to the Embassy 
balcony without being seen. To use M 
the Thief's CLIMB ability, Left-Click apmuH 
on the wall To move along or up the 8 
wall click in the direction you-would имитро 


like him to move in. 
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Процесор: Pentium Ill на 700 MHz 
Памет: 128 Мбайта 

Bugeokapma: 32 Мбайта 

Hucko80 пространство: 2 Гбайта 


ари хаос, сякаш наоколо избухВап снаряди om няКоя coB- 
ременна Война... Принцът не мисли за разрушенията. 
Всъщност mod за пръв път Влиза В Бой и иска ga ce пред- 
cmaBu добре пред баща си, да получи “чест и слаВа” 
Бойното поле. Героят не е “лош”, просто следВа munuu- 
Hama за Времето cu npegcmaBa за gocmoüncmBo. Cnokoü- 
_ но, илюзиите му скоро ще pyxHam. 

Армията Ha бащата и сина e ВКарана В града om пре- 
дател - npugBopeH съВетник на махараджата. Същият 
пози предател иска като награда нещо “дребно” om cbk- 
роВищницата на сВоя биВш господар. Мистериознияга 
mun Всъщност е зъл магьосник. Той успява да подмами 
принца да освободи дреВно проклятое, koemo погубВа ба- 
ща му и разбива собстВения му жиВот. По-КонКрегпно, с 
помощта на една Вълшебна Кама младежът осВобожаа- 
Ва пясъците на Времето om гигантски пясъчен часовник. 
НастаВа ag - ад, Който няма да приключи, gokamo геро- 
яга не изкупи грешКата си. 

U една Важна подробност. Малко преди ga се случи 
нещастието, султанът и принцът пътуВат през nyc- 
muHsima Към палата на Владетел, Който е техен прия- 


ja на чисто. Героят не e сь- 
асяВаше сВоята принцеса 

На него aBmopume ca дали заслуже- 
KHOC ‘ugkoHcymupa Ha споКойс- 
но е, че подобно нещо се 


4 - cmapama Лара беше 


у донесло поКоря- 
джа. Огнени спрели 
nomumam хора... 


meA. Te му носяга различни gapoBe, 
-3aepabeHu след тяхната "cAaBHa" no- 
Беда. Сред max e u пясъчният yacoB- 
ник (за чиято ucmuHcka същност me 
подозират). За подарък са опреде- 
КОЛлКе моми, сред koumo 


рой, Който ce e пояВяВал B ue 


га. Всичките му способности ca goc- 
ma нестандартни. Той може За няКол- 2 
Ко cekyngu ga изгпича по стената kak- 


mo хоризонтално, maka и Bepmuk: 


Ho. Балансира u ce люлее na Вьже, npe- 
обръща ce и Върху прътоВе. Дори 


ckaua om стена на стена и осъщ 
ВяВа Впечагаляващогто "гариьгь. 


ugkauBaHe” (само ако стените са 3 
положени близо една до друга). Akpo- - 


Батичните му умения са ugkAlouu- 


телно много u пърВоначално няма да 
можете ga се досетите koe om тях - 


‘използвате. За щастие В началото 


a Ви подсказва. Например, ako > 


eme до Колона, се пояВяВа nag- 
че можете да я прегърнете ч ga 
перите по нея. След Като го 

ie, Ви onucBam gBe-mpu неща, 
eme да извършите (npu- 

B ортите u ga ckouume 


прекьснете u ga го 
Humo eguH момент 


:m om moBa Колко 
Когато сте na не- 


сраката му 3acma- 


m физичния модел 
ugeHu ca peakuuu на 
Брой cumyauuu. Han- 
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Минимални изисквани 


Процесор: Pentium Ill на 800 MHz 

| Памет: 256 Мбайта 
Видеокарта: с шейдъри (минимум 
Radeon 8500 или GeForce 3) 
Дисково hpocmpancmeo: 1,4 Гбайта 


г puMep, ako ce onumame ga 


локва, пр нцът ще се подхль: 
ма да успее ga ce задържи. Док 
раете, непрекъснато ше Ви 
Впечатление подобни неща 


Dlacbunme Ha Времето: < 
Камата, която принцът не 
же да обръща хода на Време 
падне omBucoko или го убие 
доВище или Капан, той може 
мъртни сили да използва Кам 
да Върне събитията назад (не 
mo Quick Save). Разликата e, 
AeXga много по-естестВено u 
го по-удобно (сами ще разберепи 
що). В началото на играта мо: 
ga се ompuyame om geücmBu: 
само четири пьти, но no n 


грешките, они можете | да 
нете безнаказано. 


използва и за да ye Pru > 
me сьщестаВа, след kamo ги запо: 


Ва, за ga Bppuiame на 
Макар че kamama nd 


kama, Което we eie дВи 
му и почти ще го Вкамени 


съзнание u- нь B 
монтаж om Бързо премина 


Ва В cedi ниво. | 
след makuBa pow e cm 


тавите 


top games 15 


Срещат се и стандартните за жанра бутане на сандъци, 
дърпане на AocmoBe, nogkapBaHe на древни и мистични 
машини. Загадките са оригинални (например В една om 
max Всичко зависи om способността Ви да слушате Bhu- 
мателно). 

По-интересното e, че поняКога Ви помага Farah. (Не ue- 
paeme c нея, msi е персонаж, упраВляВан om Компютъра). 
За разлика от принца, Farah може да се промъКВа през MHo- 
го малки цепнатини В стените. Често принцът mpsibBa ga 
осигури достъп на момата go някакВо място, до Което 
той може да стогне лесно, а ms — не. U обратното. ТоВа 
е u порВата игра om поредицата, В която принцесата не 
стои В Кулата kamo mpocpet, който чака да бъде 3aBolo- 
Ван. Farah e moakoBa еманципирана Жена, че може дори ga 
стреля c Abk и Ви помага В битките (но не много). 

В Prince of Persia най-често ще Ви се налага да търсите 
начин, по koümo да стигнете om mouka А до mowka Б. То- 
Ва е сърцето на играта. Истинското забавление ugBa om 
moBa да прецените Коя акробатична способност на прин- 
ца ще Ви mpsibBa В дадения момент. За хората, които no 
принцип се справят зле с подобен mun игри, е предвидена 
специална помощ. Вече споменах Виденията. ОсВен moBa 
при Влизането В ноВа зала kamepama поКазВа Къде cme, kv- 
де трябВа да omugeme, по какъв път можете да го Han- 
paBume и kakBo cmou между Вас и целта. Uma много gpy- 
ги форми на подсКазВане (om разказвача, om героите, om 
obcmanoBkama), а Вече споменах и ВелиКолепния начин, по 
Който играта Ви учи В началото. Като Ветеран и фана- 
muk В подобни uepu аз просто не се ВъзползВах om подс- 
казките. Балансът e перфектен, и геймърите, и леймъ- 
pume ще останат доволни. 

Въпреки Безумните puckoBe, на koumo принцът се 
подлага, и безбройните му акробатични номера, играта е 
лесна. УпраВлението е много просто и удобно. То разби- 
pa kakBo искате и е склонно ga прощаВа грешките Ви, no- 
ради Което няма да пропадате В пропасти аразнещо чес- 
mo (Както се случва В повечето игри om mogu pog). Важ- 
но е да прецените точния момент, В Който да премине- 
me през някой подвижен Капан, но moBa omnoBo не uauck- 
Ва хирургическа прецизност. 


на изпитанията, koumo просгоранс- 
от Време на Време ce разноо 
maeaHa. Екшънът има безумн 
цът се Бие срещу многобройни 
Виженията му напомнят за 
щу копията на агент Смит 
"Видяха лесни и понеже noB- | 
p3o ми омръзнаха. 


mu свободно с мишката 

олу. Резултатът е, че 

В стандартен third рег- 

aBa действието om 
сьздаВа едно неВеро- - 

ожепе да бъдете eg- 
Бъдете едноВременно © 


п се размазВа и се 
се uyBcmBame Ка- 
он Ву. Едно чисто 


модел. Вьжените 
жестта Ви, дре- 
om Вашите соб- 
аменагпа, за паяжи- 


Кинематографични | 
глаВния герой и не по- 
Ко: една Възкресена 


